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NỘI DUNG TẬP HUẤN 

Khái quát về giáo dục STEAM 

Mục tiêu, lợi ích của STEAM 

4 

5 Các mức độ/ hình thức đưa STEAM vào lớp học 

mầm non 

Vận dụng các phương pháp dạy học trong giáo dục 

STEAM vào tổ chức các hoạt động 

Xây dựng môi trường giáo dục STEAM 



  









Các lĩnh vực giáo dục được phát triển 

• A: Nghệ thuật: Trang trí máy bay, sáng tạo 

hướng tới cái đẹp 





STEAM LÀ GÌ ??? 





















Đặc điểm đặc trưng của STEAM 

 













MỤC TIÊU LỢI ÍCH CỦA STEAM 



Mục tiêu chính của STEAM là phát 
triển các kỹ năng thể kỷ 21 (4C) 











LỢI ÍCH CỦA STEAM 

• Yêu cầu: Mỗi nhóm thảo luận và trả lời 

giá trị của giáo dục STEAM? 

1. Đối với trẻ 

2. Đối với giáo viên 

3. Đối với gia đình  

4. Đối với cộng đồng 



Đối với trẻ 









STEAM CÓ THỂ ỨNG DỤNG CHO TRẺ 
MẦM NON KHÔNG? VÌ SAO? 



STEAM có thể ứng dụng cho trẻ Mầm non vì: 

• Trẻ mầm non rất tò mò Steam thoả mãn 

và khơi gợi trí tò mò của trẻ bằng việc 

thiết kế môi trường trải nghiệm phong phú 

• Trí tò mò sẽ dẫn dắt quá trình học tập của trẻ 

• Trẻ mầm non tư duy trực quan học 
bằng trải nghiệm 
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Lấy trẻ 

làm 

trung 

tâm 

2 3 4 

Phù hợp với quan điểm  

chương trình giáo dục mầm non Việt Nam 

Tích  
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Trải 
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thực 

tiễn 
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Dạy học dựa trên truy vấn 

Chu trình thiết kế kỹ thuật 

Quy trình 5E 

4 Dạy học dự án 







 



 



 



 





 







 Xây dựng môi trường hoạt động 

STEAM 









THIẾT KẾ PHÒNG HỌC STEAM 



Lớp học steam là môi 
trường hạnh phúc của trẻ 











Hoạt động Steam theo 
chu trình 5E hoặc EDP 






